
RANKSYS 
WEB-BASIERTE ENTSCHEIDUNGSUNTERSTÜTZUNG 

Schnelle Einigung über Themen mit PC und Smartphone, 

Zu verschiedenen Themen, zum Beispiel: 

Kürzungen, Strategieentscheidungen, Innovationen, Investitionen, 

politische Themen, Vergütungsfragen und Kundenumfragen.  

Zehn Teilnehmer können ausreichen. 

Für alle Informationen zur Verwendung von RankSys: 

www.goesconsult.nl oder telefonisch unter (+31) 294252506 



Methode 

Mindestens 10 Personen, mehr ist besser, (Mitarbeiter / Kunden / Betriebsrat / Mitglieder / 

Konferenzteilnehmer) mit PC oder Smartphone platzieren themen in einer Prioritätsreihenfol-

ge. Die Summe dieser subjektiven Bewertungen führt zu der objektivsten reihenfolge der pro-

banden. Außerdem werden Themen gruppiert, die gleichwertig sind (diese sind gelb schattiert). 

Nachfolgend finden Sie ein Beispiel für die Prioritätsauswahl für Kürzungen durch 10 Teil-

nehmer eines politische Partei. Gelb schattiert ist der Bereich maximaler Korrespondenz. Die 

zentrale Frage lautet: "Welche Themen sollten nicht gekürzt werden?" 

Von der Gruppe mit 10 Teilnehmern stellt eine Mehrheit von 7x (70%) fest, dass die Bibliothek 

1 bis 3 gewählt ist, und die Gruppe von 5x (50%) stellt fest, dass sich „Spielgrupen“ an 1 bis 3 

gewählt ist. Jugendarbeit is umstritten. Eine größere Gruppe von Gutachtern liefert ein besse-

res Ergebnis. 

Bericht 

Die Forschungsergebnisse werden mit umfangreichen und, auf Wunsch, zusätzlichen Analysen 

versehen.  

Für alle Informationen zur Verwendung von RankSys: 

www.goesconsult.nl oder telefonisch unter (+31) 294252506 
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object/position 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Bibliothek 6 1         1   2   

Spielgruppen 1 2 3 1 1 1   1     

Jugendarbeit 2 1 1 2 1 1 1   1   

Sozialhilfe   1 2 2   2 1   2   

Aktivitäten für ältere Menschen     2 3 1   1 2 1   

Sport 1   1   2 2 2 2     

Kulturelle Aktivitäten   1     2 1 3 2 1   

Bildungsaktivitäten   2     2 1 1   2 2 

Aktivitäten für junge Leute   1 1 2     0 3   3 

Tourismus und kulturelles Erbe   1     1 2     1 5 


